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1 INNOVACION

Realidad aumentada
al alcance de
cualquier negocio

M. Juste. Madrid

La realidad aumentada se
encuentra presente en las
estrategias de muchas gran-
des empresas. Apple decla-
r6 en 2016 que ésta seria
su gran apuesta a largo pla-
zo, y firmas como Ikea ya
aplican la realidad aumen-
tada. Ahora, una empresa
espanola, Aumentaty Solu-
tions, pretende democrati-
zar esta tecnologia.

Aumentaty Solutions na-
¢i6 en 2007 como una em-
presa de servicios inmersi-
vos a pesar de que, por aquel
entonces, no se hablaba
apenas de la realidad virtual
o aumentada. Grandes mar-
cas como Telefonica, Voda-
fone, Indra, Pfizer, Ikea,
Adif, Disney o Acciona han
trabajado con Aumentaty
para aplicar la realidad au-
mentada a sus proyectos de
cara al cliente, pero ahora
esta opcion esta al alcance
de cualquier empresa o par-
ticular. Y gratis.

En 2012, Aumentaty lan-
76 la primera aplicacion pa-
ra PC que permitia a cual-
quiera crear escenas de rea-
lidad aumentada en so6lo
tres clics. A finales de 2015,
decidieron modernizar la
aplicacion y hacerla mas ac-
cesible. Asi, crearon la pri-
mera plataforma social que
permite crear y ver realidad
aumentada sin necesidad
de saber programacion.

Esta consta de dos aplica-
ciones. La primera de ellas
es Creator. En ella, el usua-
rio puede introducir fotos,
objetos 3D, videos, texto,
links... y crear una escena de
realidad aumentada en
cuestion de minutos. “Es
como hacer un Power
Point”, asegura Aitor Piln,
director de Comunicacion
de Aumentaty. La segunda

La plataforma de
Aumentaty es gratis
para todos aquellos
que compartan

sus creaciones

Para emplear

esta tecnologia
‘made in Spain’ no
es necesario saber
programacion

esScope, una aplicacion mo-
vil mediante la cual los
usuarios pueden ver los
proyectos elaborados con
Creator.

“Creemos que la realidad
aumentada acabara siendo
una tecnologia comun usa-
da por casi todas las empre-
sas, por eso surgio laidea de
prestar esta tecnologia a los
pequenos y medianos nego-
cios que no pueden gastarse
miles de euros en desarro-
llar una aplicacion propia de
realidad aumentada.

Eso si, nuestras platafor-
mas son gratuitas con la
condicion de que los pro-
yectos que se suban sean
publicos, al igual que los ob-
jetos 3D que se utilizan. De
esta manera, se va creando
una libreria con mucho ma-
terial para disefar facilmen-
tey al alcance de todos”, ex-
plica Pilan.

Las empresas también
pueden optar por la privaci-
dad mediante el pago de
una cuota anual, pero desde
Aumentaty presumen de su
plataforma como “una red
social donde el usuario pue-
de crear y compartir conte-
nidos, enviarlos a otras per-
sonas que podran utilizarlos
y, ala vez, poder editarlos y
volver acompartirlos”.
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Proyecto creado
con Aumentaty.




